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AutoCAD
Vybér objektu II.

Cyklicky vybér

Pokud se nam ve vykresu objevuji ptekryvajici se entity obr. A, mizeme se mit problém

s vybérem té entity, kterd zrovna neni navrchu. Jak to tak byva je to ta, kterou v danou chvili
nejvice potfebujeme. Asi by jste se k dané entité néjakym zpilisobem dopracovali, ale chceme
vam nabidnout lepsi a rychlejsi postup.

1) Podrzte stisknutou klavesu ctrl a proved’te vybér entity. Na ptikazovém tfadku se objevi
informace o tom, Ze se zapina cyklicky vybér.

Vyberte objekty: <Cyklicky vybér Ano>

2) Nyni klikejte levym tlacitkem mySi. o kazdém kliknuti se vam vybere jedna z entit, které se
v daném misté ptrekryvaji obr. B,C.

3) Entity se nam pii klikani zobrazuji stale dokola. Pokud jste z s vybérem spokojeni stiskéte
pravé tlacitko mysi nebo klavesu enter a vyberete zadanou entitu obr. D.

Autodesk Architectural Desktop
Zména otevirani dve¥ri

Jedna z velkych vyhod prace v ADT je mozZnost editace jiz nakreslenych objektt. To se tyka

samoziejme i dvefi u kterych mizeme dodateéné meénit jejich velikost a styl, ale i zménit stranu

a smér otevirani dvetfniho kiidla. Tato zména je proveditelna velmi jednoduse, pouze za pomoci

kurzoru.

1) Kurzorem vyberte jiz nakreslené dvete (nejlepsi je ukazat na symbol otevirani dveti). Po
vybéru se na dvetich objevi uzly (malé modré ¢tverecky)

2) Vyberte uzel zobrazeny u dvetniho kiidla obr. A (vybrany uzel zméni svoji barvu na
c¢ervenou a vyplni se)

3) Nyni pohybem kurzoru zménte stranu otevieni dveti obr. B.

4) Zménu sméru otevirani dvefi provedeme stejnym zpusobem obr. C.
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Na zavér je jeSté nutno zminit, Ze zménu otevirani mizete provadé nejenom v plidorysném
pohledu, ale 1 v kterémkoliv pohledu prostorovém.

Zpét na zacdtek

Novinky v AutoCADu 2002
Prevodnik hladin I.

V mnozstvi naSich norem zatim bohuzel nenajdeme takovou, ktera by se vénovala vykresové
dokumentaci v digitalni podobé. To znamena, Ze si kazdé firma, pouzivajici né¢jaky CAD systém
si vytvari své vlastni standardy, které se tykaji napf. pojmenovani a vlastnosti hladin.

Ve stavebni projekci vykresy nejenom vytvaiime, ale velmi ¢asto pracujeme s jiz vytvofenymi
vykresy od naSich subdodavatela (geodetickd zaméteni, katastralni mapy apod.). Zacatek kazdé
prace pak travime upravou doslého podkladu, ménime nazvy hladin, jejich barvu, typ cary atd.
Ke zkraceni této otrocké prace nam pfitom miize vyznamné pomoci nova funkce autoCADu
PREVODNIK HLADIN. V nasledujicim textu se seznamite s jejim pouzivanim.
1) Oteviete si v AutoCADu vykres, u kterého chcete hladiny pfizpusobit vasim firemnim
standardim
2) Funkci PREVODNIK HLADIN najdete v roletovém menu NASTROJE > CAD STANDARDY >
PREVODNIK HLADIN
3) V levém okné dialogu se objevi 1§ [PFevodnik hiadn
seznam hladin obsazenych v
otevieném vykresu obr. A.

4) Stisknéte tlacitko nacist a ve
vasem pocitaci najdéte vykres,
ktery mé hladiny nastavané dle
vaSich zvyklosti obr. A.

- Mapowlind plevodu Fladin
Stand jméing hisciry | Mové jnéno hladiy | Barva | Typ dény | Thouitk. | Vkiesl |

5) Po nacteni vykresu se v pravém
okné¢ dialogu objevi seznam vasich
hladin obr. B.

6) Nyni za¢néte s tzv. mapovanim
hladin. V levém okné& kliknéte na
hladinu u které chcete zménit
nazev a vlastnosti a v pravém okné
vyberte vasi hladinu, pak stisnéte
tlag¢itko mapovani. = e e |t
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7) Postup mapovani opakujte u - Wi =
v . v ¥ W oty
d2’11s1cl} hrladln. P,rehle(’l o pievodu i W otverr -
vam dava spodni velké okno Vi
v dialogu.
8) Po dokoncéeni mapovani stisknéte [ -
X g 8 e B Contiwa. Imghciri  DleBarvy
tlacitko prevést. 2 frow 1 Coolrns.  Inghtri  Dlsflany
, ., e . 7 oy 1 Corfie..  Imghcini  DileBlary
9) Nyni se objevi vystrazny dialog, 3 kéta 5 Contiva,.  Imghcini  Dleflany E|
ktery vam nabizi moznost uloZeni (I o .
mapovani. Kliknéte na tla¢itko ne a3
Hastaverd... | Frevést | ) Stoma Mipovids |

a ptevod je dokoncen.

Pti pfevodu se prenesly nejenom informace o nazvu hladiny, ale i dalsi vlastnosti jako je styl a
barva apod. V dalSim pokracovani si ukdzeme jak zachéazet s uloZenym mapovanim.

Zpét na zacdtek
Zavérecny Tip
Jak ovlivnit velikost zoomu pfi pouziti mysi s koleckem
V ptedchozim ¢isle Desky jsme si ukazovali vyhody pouzivani mysi s kole¢kem pti zoomovani.
Mozné vas napadlo, Ze by jste chtéli mit moZnost ovlivnit velikost zoomu pfi ota¢eni koleckem
myS$i (to jak moc se obraz ptiblizi nebo oddali pfi pohybu kolecka).
Velikost zoomu ovliviiuje proménné ZOOMFACTOR, kterou musite vepsat do ptikazového rfadku.

Prikaz: zoomfactor
Zadejte novou hodnotu pro ZOOMFACTOR <40>: 10

Hodnotu zoomfactoru miizete nastavit v rozmezi od 3 do 100. Cim je hodnota zoomfactor v&tsi

r~r

tim rychleji se vam, pii otoceni kolecka mysSi obraz pifiblizi nebo oddali.

Zpét na zacdtek

Zajimavda www strdnka
Svétla ERCO

http://www.erco.com/

Velmi dobfe udélana stranka pfedniho vyrobce svétel obsahuje kromé fotek a technickych udaji
vyrobki i jejich 2D symboly a 3D modely. Symboly svétel jsou ve formatu DXF. Modely svétel
jsou dostupné jak ve formatu DXF a tak ve formatu MAX u kterého mlzete vyuzit technologii
i-drop® pro ,,stazeni svétla z webovych stanek ptimo do vykresu nebo modelu.

Zpét na zacdtek



