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AutoCAD

Vybér objektu I.

Pro editaci prvkl je prvni podminkou jejich spravny vybér. Zplsobi vybéru entit je v
AutoCADu mnoho, ale ne vSechny jsou uzivatelim dokonale znamé, ackoliv se jedna o velmi

uzite¢né piikazy. V téchto mistech se proto nebudeme zabyvat témi zdkladnimi, ale chtéli
bychom se spiSe zaméfit na ty méné znamé.

Vyjmuti z vybéru
Obcas je potieba jiz vybrany prvek z vybéru odstranit a nechceme prerusit piikaz klavesou Esc
a zacit s vybérem znovu. UziteCnym pomocnikem ndm v tomto pfipadé bude klavesa Shift.

Z vykresu na obrazku (1) jsme se rozhodli vymazat v§echny ctverce. Pfi vybéru jsme nechténé
vybrali mezi ¢tverce i1 jednu kruznici (1). Kruznici z vybéru odstranime tak, ze podrzime
klavesu Shift a znovu provedeme vybér kruznice (2). Kruznice byla z vybéru objektt pro
vymazani odstranéna a vysledkem je vykres bez ¢tverct (3).
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Autodesk Architectural Desktop
Jak udélat v ,,ADTécku“ zed se Stitem

Udélat stitovou zed’ v ADT neni vibec nic slozitého. Nejdiive nakreslime pomoci ptikazu
PRIDAT STENU pozadovany pudorys. Potom vybereme zed (ukazte na zed’ kurzorem a stisknéte
levé tlacitko mysi) u které chceme vytvofit Stit a stisknéte pravé tlac¢itko mySi. Z roletového
menu, které se objevi, vyberte pfikaz UPRAVIT STENU (1). V dialogovém okné Vlastnosti stény
vyberte zalozku Linie stfechy/podlazi (2) a stisknéte ptikaz Ptidat stit (2).
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Po stisknuti ikony s ptikazem PRIDAT STIT se nam §tit objevi v nahledovém okné, v levé dolni

casti dialogu. Pokud chceme upravit vySku a dalsi vlastnosti §titu, musime nejdiive vybrat jeho
vrchol v ndhledovém okné. Spravny vybér se projevi tim, ze ctvere€ek ve vrcholu se vyplni bile
(2). Nasledn¢ stiskneme ptikaz UPRAVIT VRCHOL (2) a v dialogovém okn¢, které se objevi
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vyplnime pozadované hodnoty a nastaveni odkud se maji namétit (3). Obé dialogova okna
uzavieme stisknutim piikazu OK. Pokud ten samy postup zopakujeme i u protéjsi zdi miaze byt
vysledkem posledni obrazek (4).
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Novinky v AutoCADu 2002

Asociativni kétovani

Asociativni kétovani spoji koty s geometrickymi tutvary. To znamen4, ze kterakoliv zména
nakresleného utvaru se projevi i zménou koty, aniz by jste museli do vybéru zahrnout 1
samotnou kotu.

Pro kazdy vykres je asociativni kdtovani automaticky zapnuté. Pro vykresy nakreslené

v pifedchozich verzich je nutno, pfed zacatkem vlastniho kotovani, tuto funkci zapnout
manualné pomoci proménné DIMASOC kterou napiSeme na piikazovy tadek.

Prikaz: dimassoc

Zadejte novou hodnotu pro DIMASSOC <0>:

Hodnota 2 tuto funkci zapind, hodnota 1 vytvofi objekty s neasociativnimi kétami a pii zadani
hodnoty 0 ziskate rozlozené koty.

Pokud chcete plné€ vyuzivat vlastnosti asociativniho kotovani musite pfesné¢ zadavat pozici
koncového bodu vynaseci ¢ary. Nesmi se stat ze koncovym bodem ,,pfichytite* ke koncovému
bodu jiz nakreslené koéty. Tohoto ryzika se muzete ¢asteCné vyvarovat nize uvedenym zptisobem
kotovani:

Zadejte napt. piikaz PRIMA KOTA. Misto zadani pocateéniho bodu nové koty stisknéte klavesu
enter a vyberte objekt k okdtovani. Déle jiz postup stejny jako kotovani se zadavanim
koncovych bodi kot.

Prikaz: _dimlinear

Zadejte pocatek prvni vynaSeci cary nebo <vyberte objekt>: enter

Vyberte koétovany objekt:

Jesté poznamka na zavér, asociativni kdtovani vyborné funguje i ve vykresovém prostoru. Tuto
vlastnost oceni zejména uzivatelé, kteti si jiz na praci ve vykresovém prostoru zvykli. Tém
ostatnim muzeme slibujeme, Ze se k vyhoddm pouzivani vykresového prostoru vratime

v nékterych z ptistich ¢isel desky vratime.

Zpét na zaCatek
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Zavéerecny Tip
ZOOMovani pomoci mysi s koleckem

Tento tip je urCen pro vSechny, ktefi pro kresleni v AutoCADu pouzivaji ,,myS s koleCkem®,
tém ktefi ji dosud nevlastni ji mizeme viele doporudit.

Otéacenim kolecka mysSi k sobé resp. od sebe dochéazi k oddalovani resp. ptiblizovani obrazu.

Kole¢kem mySi se dd nejenom otacet, ale u naprosté vétSiny mysi jde kolecko i stisknout. To co
nastane v AutoCADu po stisknuti tlacitka ovlivituje proménna mbuttonpan, kterou je nutno
vepsat do pfikazového tadku.

Prikaz: mbuttonpan
Zadejte novou hodnotu pro MBUTTONPAN <O>:

Hodnota 0 nastavi prostiedni tlac¢itko tak, Ze po jeho stisknuti se objevi nabidka pro uchopeni
objektu. Zadame-li hodnotu 1, po stisknuti tlagitka se aktivuje p¥ikaz RYCHLY POSUN.

Zpét na zacatek

Zajimava stranky www
Scott Onstott

http://www.scottonstott.com/DesignerFurniture/catalogl.html

Na této strance kromé dalSich informaci najde vyborny 3D katalog nabytku od svétovych legend
architektury a designu. Soubory jsou ve formatu AutoCADu a 3D studia VIZ/MAX.
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